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勝宏精密科技股份有限公司
可變化情境之互動腦波光球開發設計

計畫緣起 新產品簡介

研發成果及衍生效益

本公司在執行此企劃案之過程中，將會增加執行研發
企畫案的能力，並確立企劃相關的制度，執行方法等
等。
此計畫中本公司將會與異業合作共同開發，在過程中
將會吸收到合作對象的知識、技術與經驗，將有助於
公司研發能量的累積。
此項產品可以改善國人長期精神壓力導致文明病上身
而身體健康逐漸走下坡的情形，以及幼兒患有 ADHD
者具有安撫功用，對於國人整體健康具有不可量化之
效益。
此計畫案有助於公司品牌形象的建立，並增加本公司
之產業競爭力。在研發規模上，往往受限於財力，規
模較小的公司仍深感心有餘而力不足，不過規模小並
不代表研發產品能力會弱於大公司，本公司非常感謝
經濟部提供的研發協助，但也深盼政府能在類似的補
助案中能提供更充足之協助。

提升公司的研究開發經驗將有顯卓的提升，有助於本
公司研發能量之建立。此次企畫案將會提升本公司之
人員素質，開發出對公司具有效益之商品，預計每年
可為公司帶來額外 30% 之營業額。
除了增加公司研發量與提升人員素質以外，也確定了
公司的研發制度，確立可使未來的研究專案執行的更
落實。技術升級、國際化或企業轉型研發計畫可以促
進公司經營型態轉變，從原本的代工製造轉變為產品
設計開發與售後維修服務，將可提升 30% 以上的毛
利，避免劣質的低價搶市現象。
可對產業界、學術界、研究機構、公益團體、鄉鎮社
區、偏遠地區、弱勢團體…等服務社會貢獻，增列社
會公益之投入、建立平台作創新成果之擴散應用或結
合研究機構、公益團體、產業界、弱勢族群、鄉鎮社
區、偏遠地區等推廣活動或發表會、與學術界進行交
流與研究並提供創新經驗與歷程或於學校講座進行演
講、參與校外實習課程…等。

專案執行重要心得

成立日期： 100 年 12 月 22 日
負  責  人： 廖崇硯
資  本  額： 8,250 千元
員工人數： 5 人

計畫創新重點

勝宏精密股份有限公司運用創新腦波科技開發出各
種心識科技展品，藉由結合腦波儀開發相關軟體致
力於心識轉化的實踐。我們將先進的高科技技術，
利用單純生物感測器原理予以商品普及化，可減緩
心臟病突發、改善癲癇、操控機器、訓練大腦、優
化睡眠、提昇運動成績、及增進學習效果。本公司
也期許在未來的日子裡除繼續秉持著「服務、快
速」的理念經營及如此優良的工作環境之外，並能
夠更全方位地完成每一位顧客的需求，期創造公司
最大的利潤，並朝上櫃上市目標前進，以回饋員工
與股東。

設計單位：柏境科技有限公司

( 一 ) 現代生活環境競爭激烈造成的心理壓力

21 世紀人類三大文明病是憂鬱症、癌症及愛

滋病，隨著醫學發展，癌症及愛滋病已逐漸找

到治療的轉機，相對的，憂鬱症卻隨著文明的

發展越來越嚴重。根據台灣憂鬱症協會最新統

計，15 歲以上的 2 千萬人口中，有 8.9% 有

中度以上憂鬱，5.2% 有重度憂鬱，換言之，

至少有 250 萬人口為憂鬱症所苦。

( 二 ) 疾病及早發現，及早治療

俗 稱 過 動 兒 又 稱 為 注 意 力 缺 陷 過 動 症

（Attention deficit hyperactivity disorder, 

ADHA）就是常見的精神失調狀況，注意力無

法集中，台灣地區約有 5%-7% 的學齡兒童患

有 ADHD，即台灣約有 20 多萬小朋友受到此

疾病的困擾，而其中男童患病比例約為女童患

病比率的 3 倍。研究發現，若 ADHD 於幼年

期開始發病，會有 30%-70% 的病童將持續病

情至青少年及成人，而成人期的 ADHD 患病

比例並沒有明顯的性別差異，整體而言，台灣

地區約有 2% 成人患有 ADHD。若於幼年期未

能即時接受治療，成年後可能會造成精神相關

疾病 ，甚至可能會造成自卑、反社會等行為

問題。

本案合作之技轉單位

序號 項目 說明

1 使用模式轉換

1. 一般模式 :
光球在不接收腦波儀信號時，除可當作情境
燈顯示 (1600 萬色 )，並可循環播放背景音
樂。

2. 腦波狀況顯示模式 :
光球接收腦波儀的腦波信號，以不同燈光顏
色顯示使用者的專注度及放鬆度。

3. 音樂互動回饋模式 :
光球依使用者腦波信號的專注度及放鬆度，
播放不同的音樂

2 互動回饋

本計劃開發可變化情境之互動腦波光球，具備
互動回饋功能，除具備不同燈光顯示使用者的
專注度及放鬆度外，更依照不同訊號，播放不
同音樂，提供使用者客製化的互動回饋。

3 紀錄追蹤 使用者可定期追蹤腦波訊號，了解自身專注度
及放鬆度，作為自我調適依據。

4 訊號傳輸通用
設計 

本計劃開發可變化情境之互動腦波光球可連結
多品牌腦波儀，提供使用者更多選擇便利性。

圖 1.  設計理念

圖 2.  傳統腦波檢測的配戴及使用方式

圖 3.  產品示意圖

    效益項目 說明

1. 增加產值
1,500千元

可變化情境之互動腦波光球開發設計預計將增
加收入 1,500 千元 (125 組 x12,000 元 )。

2. 產出新產品或
服務 1 項 可變化情境之互動腦波光球開發設計。

3. 衍生商品或服
務數 3 項

使用模式轉換、互動回饋、記錄追蹤、訊號傳輸
通用設計。

4. 投入研發費用
150 千元

預計將投入研發費用 ( 包含腦波儀、腦波光球、
硬軟體研發支出 ) 共 150 千元。

5. 促成投資額
1200 千元 預計 105 年將增資 200 千元。

技術創新 內容說明

1. 腦波狀況顯示 光球接收腦波儀的腦波信號，以不同燈光顏色
顯示使用者的專注度及放鬆度。

2. 音樂互動回饋 光球依使用者腦波信號的專注度及放鬆度，播
放不同的音樂。

3. 腦波追蹤管理機
制

記錄使用者腦波信號，並將資料傳輸到電腦，
提供使用者自我追蹤管理機制。

經營理念


